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Zasto se koristi 3D modeliranje na osnovu
referentnih slika?

* Pretpostavimo da treba da napravite 3D model neCega cemu imate
ogranicen pristup, mozda istorijski avion u muzeju ili imate samo 2D crteze.

 Cak i ako imate pristup, tedko je izvriti stotine merenja bez upotrebe
odgovarajuce metode 3D digitalizacije.

* Mnogi programi za 3D modeliranje imaju nacin da importuje vise 2D slika u
3D okruzenje.

» Slike se uvoze kao ravni objekti i skaliraju i poravnavaju na potrebnu
pOzZicCiju.



Sta je referentna slika?

* Referentna slika je 2D tehnicki crtez il
kreacija umetnika koja odgovara
pravilima ortogonalne projekcije.
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* Referentne slike predstavljaju ulazne
informacije za 3D modeliranje.




Vrste formata referentnih slika

Referentne slike mogu biti u vektorskom ili rasterskom formatu.

Vektorska grafika ili geometijsko oblikovanje je nacin prikazivanja slike pomocu
geometrijskih oblika kao sto su tacke, linije, krive i poligoni, dok je kod rasterske
slike struktura podataka predstavljena u pravougaonoj mrezi piksela, to jest
obojenih tacaka.

‘ Raster vs. Vector




Broj referentnih slika?

NajcesSée je potrebno tri, ali mogucée je koristiti i vise projekcija (pogleda —
preseka) za rekonstruisanje slozenijeg modela.




Gde pronadi referntne slike?

Referentne slike mogu da se nadu na sajtovima poput: toiestvector el
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https://www.the-blueprints.com/
https://drawingdatabase.com/
https://www.dimensions.com/

3D Modeliranje na osnovu referentnih slika

Faze 3D modeliranja na osnovu referentnih slika:

. Postavljanjae referentnih slika.
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. Odredivanje razmere.

. Crtanje 2D kontura.

. Projektovanje kontura.

Kreiranje povrsinskih segmenata.

Kreiranje solid segmenata.




Postavljanje referentnih slika

Posto su referentne slike ortogonalne projekcije, Cesto se
sve nalaze u jednom fajlu. Takvu referentnu sliku treba
pripremiti izdvajanjem svake projekcije, pogleda ili preseka
u poseban fajl koji ¢e biti ucCitan u CAD softver.

Za ove stvari moze da se korisi bilo koji program sa alatima
za obradu 2D slike.




Postavljanje referentnih slika

» Referentne slike se najcesce postavljaju
u osnovne ravni (front, right, top)
koordinatnog sistema CAD softvera.

* Ukoliko to nije slucaj referetne slike se
mogu postaviti i na novokreiranim
ravnima, ili u nekim slucajevima i na
povrSini CAD modela (ukoliko je | <~
zapoCeto modeliranje i radi se I B |
nadogradnja na osnovu slike). ST ‘;4/:




Odredivanje razmere

 QOdredivanje rezmere na referetnim slikama
predstavlja delikatan proces jer slike ne nose
u svom formatu podatke o razmeri.

e Pozeljno je da projekcija bude centrirana po
vertikali i horizontali u odnosu na velicinu
slike, ili da se veZe za neki karakteristican
deo na slici (bazu).

e Razmru je potrebno rucno odrediti na
osnovu poznatih duzina (rastojanja) na slici
(npr. na slici je data razmera u vidu legende).




Odredivanje razmere
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Crtanje 2D kontura

 Kada su referentne slike postavljene i
uspostavljena je pravilna razmera prelazi
se na crtanje 2D kontura.

* Najcesce korisc¢ene opcije za crtanje 2D
kontura su:

line, corner rectangle
circle, 3 point circle

3 point arc, tangent arc
inscribe polygon
spline, bezier line




Crtanje 2D kontura

e 2D konture se mogu crtati u osnovnim
ravnima, ali i u dodatno kreiranim ravnima
koje su protrebne za dalje konstruisanije.

* Ravni se mogu definisati preko opcija:
» offset,
* plane point,
* line angle,
e point normal,
* three point,
* mid plane,
* curve point,




Projektovanje kontura

U nekim zahtevnijim slucajevima kada se radi o slozenim povrSinama moguce je
kombinovati dve 2D konture kako bi se dobila 3D kontura u njihovom preseku.

3D kontura

2D kontura 1 u prostoru
front plane®

2D kontura 1.
front plane

Sae 2D kontura 2 TS

2D kon 2 =T top plane =k
top plane




Kreiranje povrsinskih segmenata




Kreiranje solid segmenata

Extrude 1 X - - - - - - - . R
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New  Add Remove Intersect

Faces and sketch regions to extrude

Faces of Sketch 3 % | Faces and surfaces to thicken
Face of Loft 1 x
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Kreiranje solid segmenata
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Biblioteke 3D modela (besplatne)

Free3d.com: https://free3d.com/

Blendswap.com: https://www.blendswap.com/

Grabcad.com: https://grabcad.com/

Thingiverse.com: https://www.thingiverse.com/

Poly.google.com: https://poly.google.com/

Pinshape.com: https://pinshape.com/

Archive3d.net: https://archive3d.net/

3dwarehouse.sketchup.com: https://3dwarehouse.sketchup.com/

Viewshape.com: https://viewshape.com/



https://free3d.com/
https://www.youtube.com/redirect?event=video_description&redir_token=QUFFLUhqbTZwSzR3LXZhTDhDWFJPT0NteWw4TkNhQmhYQXxBQ3Jtc0ttUWJlNEM5NE1wcjBpMktoOFFXblNwR29rMjRnTC1mcmJUZHlKaFR2VnZYejVXMi1qSHRKcTZFc1BleDBCMHJ6cE43V1RmNmg3bG5kcUJGekZMN3QySmdDWk9qSkZNZHBSSlpvaE9yRVB4NEptYUp2TQ&q=https://www.blendswap.com/&v=g7bBuoYMLfQ
https://www.youtube.com/redirect?event=video_description&redir_token=QUFFLUhqbDhRN29tM2NxZHVRUmc2WkotLTRlOUtHSWcyUXxBQ3Jtc0tsanE2ZUVtVDhMN1N0Sjk1R21rSEZaUU9sNE1UNnMxTzJJcmNCUlR1SmM4dTlIVUNvQUR3djNkY2FvWHphYWFQcmlZcTZ3RWVsUS1XMDlaclpXZWprWk9TNnVwR3IxN3hkQjNTZEFTZ3RSdERoRndjZw&q=https://grabcad.com/&v=g7bBuoYMLfQ
https://www.youtube.com/redirect?event=video_description&redir_token=QUFFLUhqbHVwb05CckpWN255R01Xbjl5T2xGLUltMmE3QXxBQ3Jtc0tubzAwMlV0bVNVOGNjb3hGamJNNjVwbFVMcG1FUk52UGU3eko0M05MSTdBdnRCclhaU1FRS1ptV3lQU3lxQWZZTl9pcmZLYXZnZ0pjXy1zVkFYdjJIWl9EZXNxU0RPY3JqXzNIQjkxdXBuUTl5dVJUZw&q=https://www.thingiverse.com/&v=g7bBuoYMLfQ
https://www.youtube.com/redirect?event=video_description&redir_token=QUFFLUhqa0dweXBPRFNtS29SQUN5VGNGcnpkNm5oNmw5QXxBQ3Jtc0tta21teDJFeXloS25ZeUFJT2J0ODNhUkRhbkZfd1dsU1gxNEdmSlY2eXdLOVE4RjcxNk1LQW1xdDJEeW5pREc1Y2lYaC1hWlJsd3hEdUtGRDVnREN6bnJFSFlxVDVmaTQ4dVZXdkFobi00YjdPUXV0OA&q=https://poly.google.com/&v=g7bBuoYMLfQ
https://www.youtube.com/redirect?event=video_description&redir_token=QUFFLUhqazZfeWZBRmZVMlM1ajdScmZXWUVVUFVnM2dEd3xBQ3Jtc0tremVTOGxrYVgwV0p5bW9zZW9vb2NHeDQzU0lZZzVQZzU4akJfOWFjazBINWNoUE9QVkoyUk9YejVULUlUb29uVTVwRUR5U3I5dVE4RVJ0WXlyZUxwVUtTWGJqZnJCSm4tOXBrcHhxMW0wMThkVzlXcw&q=https://pinshape.com/&v=g7bBuoYMLfQ
https://www.youtube.com/redirect?event=video_description&redir_token=QUFFLUhqa1o4VFYwT0ZCbGdHekdQZmVVbDZPYVU3c2dfZ3xBQ3Jtc0trUldqdzNDRmdIUEJPajhiSzRjNmxSX1V5ODhjMG05UDZjcjhVYXBEdDZTaWNMRmNlNGhidXF6M2xyVzN2TjhNT3Z1R1F6M2l5WlhtcVo0NzBBYXhlU0JPeVR2RUFQSmlaR05ocXpIWjd2RmdFaXBjNA&q=https://archive3d.net/&v=g7bBuoYMLfQ
https://3dwarehouse.sketchup.com/
https://www.youtube.com/redirect?event=video_description&redir_token=QUFFLUhqbkVmMEozak4yOHJId2NlM25xVTNsU0I5VzdhUXxBQ3Jtc0ttY1l1bVRSZ3o2SG9tbkZkdU91Y0dVdzNSa1k1RzEtNzFiME1KZ2dHN3JvX1ZPNF9GbTBORVk4T0ZWNFV1bk9QX1JBaTNiZE5veTlkZHR6LTJGTVl6LU1lVmtHZjRJZmxzZXJ4WmdMYVBlQ0FPT2tsVQ&q=https://viewshape.com/&v=g7bBuoYMLfQ

Pitanja? Komentari?




